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AR4STE(A)M

Epasmyc mpojekar ARASTE(A)M je 3amouer. Y
OBOM OWJITEHy JKalUMO Ja BaM IPEICTaBUMO
npojekaT. Jururanuzauuja y JaHalIHJULK JIOHOCH
BEJIMKE IPOMEHE Yy JAPYWITBY, yTHYe Ha Ha4YHH
KMBOTA, KOMYHUKAIIN]y, YUCHE, CTyIHje U TIOCIOBE.
OBe mnpomeHe he mpoy3poKOBaTH  HECTAHAK
onpehanmx mocioBa, Hacrajahe HOBH TIOCJIOBH,
Tparcdopmucahe ce cBe JbyICKe AETATHOCTH.

CBe OBe MpOMEHE 3aXTeBajy MPOMEHY MPOCBETHOT
cucreMa Ja OM YYeHHWIM OWJIM CIPEMHH 3a HOBE
nociose. [loTpeOHO je yBecTH HOBE METOJE yuema,
¢nekcubmIHNjy 00yKy U HOBE HacTaBHE MojeNe Ja
OM  yYeHUIM KOPUCTUIM HOBE TEXHOJIOTH]E.
I'mo6anna nmangemuja Koun-19 je craBuia y npsu
IUTaH yNOTpedy AMTUTAIHUX TEXHOJOTHja Y MHOTHM
JIeTTaTHOCTHMA, Kao U y y4ermhy Ha JaJbUHY Koje O
Tpebasio na Oyae HWHTErPUCAHO Yy CBAKOIHEBHH
’KMBOT y4EeHHUKA M cTyneHara EBpore.
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Wuunyjannu cacTaHak MpojeKTa
ARASTE(A)M

WuynujamHu cacTaHak MpojeKTa je
onpxxan y ®@upenuu , Uranuja, 23.
N 24. Janyapa 2020. romune.
Homahun je UTT Mapko Ilodo.
IIpencraBHuLM CBUX mapTHEpPaA Cy ce
cacTali Ja pa3MOTpe HaMEHY
NpOjeKTa, oapele KOMYHHKAIOHE
KaHale W Tpoueaype, U Ja
IUTAHUPAjy aKTUBHOCTH 3a HapeaHe
MmeceLe.

Hamena npojexra
Koju cy ocHOBHU 1TuJb€BU IIpojeKTa’?

Hamena npojexkta AR4STE(A)M je na npoOynu
CBECT KOJI YYCHHUKA O BaKHOCTH M300pa MaTUYHUX
CTyIyja paau OCTBapHBaHja MaTHUYHUX Kapujepa.
[ToceOHO mpojekaT MMa 3a Wb Ja IOACTAaKHE
MHTETpUCAabe HMMEP3MBHUX TEXHOJOTWja, M Ha
UTPH 3aCHOBAHOM Y4Yelmhy y OOpa3oBHH IPOIIEC.
llTtaBumie, npojekaT HACTOJU Ja YHaIpeau
CIOCOOHOCT HaCTaBHUKA J1a e(hUKACHO MOTyYaBajy
KpenpaHjeM epekTuBHUX 00yKa Koje Ou momorie
HACTaBHHIIMMAa y  [PUMCHH  HHOBATUBHE
MHPOPMAIIMOHO KOMYHHMKALMOHE TEXHOJOTHje Ha
94acoBHMa.

Gamification strategies and Augmented
Reality (AR) for innovative STE(AIM learning
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Pesynraru nmpojexkra ARASTE(A)M

1. 30upka  wm3rpahenux, Ha  urpama

3aCHOBAHUX CTpaTeruja mpuiaaroheHux
POLIMPEHUM moryhHocTUMa 3a
MaTHYHO yYeHe.
OBaj ucxoxa 1Mba Ka LIMpEmY NpUMeEpa
noctojehe  yHampehene moryhHocTH
urapa W TEXHOJIOTHja paad pa3Boja
yuyema 3acHOBaHOI Ha urpama. Kao u kxa
HIMPEHY aKTUBHOCTU 32 MAaTHYHO YUCHE
y HporpamMMMa BUIIMX pa3pjAa CpeamHux
MIKOJIa YKJbY4Yyjyhn W nerasse Koju ce
OJTHOCE Ha MPHUMEHEHY METOJOJIOTH]Y H
OCTBapeHe pe3yJiTare.

2. OmnuajH nporpam 3a 00yKy HacTaBHHKA
OBaj wucxox uwba JedUHUCABY U
UMIUIEMEHTAllMjU  OHJIQjH  Iporpama
o0yke 3a HACTaBHHUKE TPYKajydd HM
HOJPIIKY TPH YNOTpeOW MPOMIUPEHUX
mMoryhHOoCTH UTPOM 3aCHOBAHUX
OpUCTyNIa MAaTH4YHO] HAcTaBH. Tume
npeBazwiazehu u  moboseiaBajyhu
TpaJUIMOHAIHE METOJe HacTaBe |
yuema y YYHOHHMIIH.

3. HnoBaruBHE MaTH4HE JabopaTopuje
[{uss oBor mcxona je na moBeha Kof
yudeHHKa HHBO  HWHTEpPEcOBama  3a
MaTH4YHE npeamere, KOHKPETHO
nojapkaBajyhu ux ga pasBujajy ,,BEIHKE
uaeje’ y Hayld U OKO Hayke mTo he um
nomMohn 1a pa3ymejy HaydHe acleKTe
CBETa U Jia JOHOCE OJITIyKe, 3aCHOBaHE Ha
uHpopMaldjama, O MpUMEHaMa Hayke.
OBO yKJbydyje M pa3BOj MaTHYHHX
nabopaTopuja y IIKoJIamMa Koje Ou
aHT@)XOBaJIe YYEHUKE aKTUBHOCTHUMA

3aCHOBAHUM Ha WHOBATUBHUM
TEXHOJIOTHjama cTumynumyhu
oOorahusame yuema MeTogaMa

3aCHOBAHHUM Ha HUI'paMa.
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Innovative STEM learning in schools

Online Conference

29th April 2020

MHOBaTHBHO MAaTUYHO YUCHEC Y IIKOJIaMa
Omnnaju kondepennuja 29. Anpui 2020.

ARASTE(A)M onnaju

[TybGnukanuja koHbEpeHinje OHIajH

EODEBM  yuectBoBasjia je Ha  OHJAjH
KOH(pepeHIMju ,,YUd  MaTUYHO-MHOBATHBHO
MaTU4YHO y4Y€He y LIKoJama“ M IPeICTaBHIO
nporpam AR4STE(A)M u meroBoOyxsat. Kpo3
cBOjy mnpeseHTauujy Ham naptHep EDDEBU
ycreo je ma objaBu mpojekar ARASTE(A)M wu
ErOBe OUEKMBAHE pe3yirare MmpucyTHuM 250
yYeCHHMKa M MHBECTUTOpa 3aMHTEPECOBAHMX 32
KypceBe U MOJyXBaTe KOju ce 0aBe MaTUYHUM
obykama.




